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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do informatyki

Przedmiot

Kierunek studiéw

Informatyka

Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow
pierwszego stopnia
Forma studiow

Rok/semestr

1/1

Profil studiéw
ogolnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnos¢

niestacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)

16 12 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Wojciech Complak

dr hab. inz. Jerzy Nawrocki

email: Wojciech.Complak@cs.put.poznan.pl email: Jerzy.Nawrocki@cs.put.poznan.pl

tel. (0-61) 665-2983

tel. (0-61) 665-3422

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z matematyki zgodnie z
podstawg programowag ksztatcenia ogdlnego dla szkét Il stopnia oraz umiejetnosé pozyskiwania

informacji ze wskazanych zrédet.

Powinien rowniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji/miec¢ gotowosc do podjecia

wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowacd

takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, kultura

osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow z podstawowymi obszarami informatyki, a takze wsparcie w nabyciu

podstawowych umiejetnosci programistycznych. W ramach przedmiotu prezentowane sg paradygmaty

programowania oraz podstawowe modele, pojecia i techniki wykorzystywane w informatyce.
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Opanowanie prezentowanego materiatu zapewnia przysztym informatykom podstawy niezbedne w
dalszych studiach oraz w przysztej pracy zawodowe;.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych zagadnien
informatyki, oraz wiedze szczegdétowg w zakresie wybranych zgadnien tej dyscypliny nauki

2. ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach informatyki oraz innych
pokrewnych dyscyplin naukowych, w szczegdlnosci elektroniki, telekomunikacji oraz automatyki i
robotyki

3. ma podstawowaq wiedze o cyklu zycia systemdw informatycznych, zaréwno sprzetowych jak i
programowych, a w szczegélnosci o zachodzgcych w nich kluczowych procesach

4. ma wiedze nt. kodekséw etycznych dotyczgcych informatyki, jest Swiadomy zagrozen zwigzanych z
przestepczoscig elektroniczng, oraz rozumie specyfike systemoéw krytycznych ze wzgledow
bezpieczenstwa (ang. mission-critical systems)

5. ma podstawowg wiedze nt. patentéw, ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o
ochronie danych osobowych oraz transferu technologii w szczegdlnosci w odniesieniu do rozwigzan
informatycznych

Umiejetnosci

1. potrafi odpowiednio postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi, znajdujgcymi
zastosowanie na roznych etapach realizacji przedsiewzie¢ informatycznych

2. potrafi dostrzec w procesie formutowania i rozwiazywania zadan informatycznych rowniez aspekty
pozainformatyczne, w szczegdlnosci kwestie spoteczne, prawne i ekonomiczne

3. potrafi organizowac, wspoétdziataé i pracowaé w grupie, przyjmujgc w niej rézne role oraz potrafi
odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania

Kompetencje spoteczne

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

2. ma $wiadomos¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow inzynierskich oraz zna przyktady i
rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposdb:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgace materiatu omowionego na poprzednich wyktadach
b) w zakresie laboratoriow:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan

Ocena podsumowujaca:
Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene przygotowania studenta do poszczegélnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian 'wejsciowy')
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oraz ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciagte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez kolokwium/a w
semestrze,

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym po zakonczeniu semestru.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- omoOwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- efektywnos$¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu
dydaktycznego.

Tresci programowe

Przedmiot obejmuje nastepujgce tresci:

Programowanie imperatywne i jezyk C (proste programy, deklarowanie i przetwarzanie zmiennych
prostych, wczytywanie i drukowanie zmiennych, instrukcja warunkowa, instrukcje petli, tablice, rekordy,
koncepcja modularyzacji, funkcje).

Uktady cyfrowe (algebra Boole'a, bramki logiczne, sumator, przerzutnik, rejestr, realizacja operacji
logicznych w jezyku C). Architektura von Neumanna i jezyk asemblera (elementy architektury procesora,
podstawowe rozkazy, proste programy, system szesnastkowy, liczby catkowite i reprezentacja liczb
ujemnych, model von Neumanna, rozkazy skoku).

Przetwarzanie tekstu w jezyku C (reprezentacja taricuchéw znakéw, wczytywanie, przetwarzanie i
drukowanie taricuchdw tekstu, elementy standardowej biblioteki wejscia/wyjscia) i w jezyku AWK
(koncepcja jezyka AWK, proste programy, wzorce, wyrazenia regularne, zmienne i funkcje standardowe).
Programowanie wspoétbiezne i réwnolegte (ewolucja systemdw operacyjnych, procesy, watki, podziat
czasu procesora, interferencja obliczen, biblioteka pthreads, zarzagdzanie watkami, synchronizacja
dostepu, semafory, problem producent-konsument).

Bazy danych (ewolucja, relacyjny model danych, jezyk SQL, zapytania, projekcja, selekcja, zarzadzanie
danymi, wzorce, zagniezdzanie zapytan).

Sztuczna inteligencja i jezyk naturalny (test Turinga, program ELIZA, cze$ci mowy i niejednoznacznosci,
analiza leksykalna i generator lex, gramatyki formalne, translacja, gramatyki bezkontekstowe).

Sieci komputerowe (architektura sieci komputerowej, komunikacja w sieci, stos protokotow
internetowych, pakiety, zagniezdzanie danych, gniazda TCP. serwisy webowe).

Ztozono$¢ obliczeniowa i metody numeryczne (dynamiczny przydziat pamieci, dynamiczne struktury
danych, grafy, listy, stosy, kolejki, sortowanie stogowe, ztozonos¢ obliczeniowa, reprezentacja liczb
rzeczywistych, stabilno$s¢ numeryczna, algorytmy numeryczne).

Mikrokontrolery i komputerowe systemy sterowania (specyfika systemdw czasu rzeczywistego,
architektura systemu sterowania, manipulacja bitami, komunikacja z urzgdzeniami zewnetrznymi,
architektura Arduino, podstawy programowania Arduino w jezyku C).

Inzynieria oprogramowania (analiza problemu, wymagania funkcjonalne i przypadki uzycia, wybrane
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diagramy jezyka UML, wstepny projekt interfejsu uzytkownika, wymagania pozafunkcjonalne,
architektura, implementacja i testowanie).

Profesjonalizm w informatyce (zasady skutecznego dziatania, obopdlna wygrana, synergia).
Czes¢ wymienionych tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wtasnej studenta.

Metody dydaktyczne

1. wyktfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy,
rozwigzywanie zadan, demonstracja narzedzi programistycznych,
2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, dyskusja.

Literatura

Podstawowa

1. Jezyk ANSI C, B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, dowolne wydanie
2. Uktady cyfrowe, B. Wilkinson, WKit, Warszawa, 2000

3. Wprowadzenie do przetwarzania tekstow w jezyku AWK, J. Nawrocki, W. Complak, ProDialog 2, 23-
46, Poznan, 1994.

4. Sieci komputerowe, J.F. Kurose, K.W. Ross, Helion, 2006

Uzupetniajaca
1. 7 nawykow skutecznego dziatania, S. Covey, Rebis, 2003
2. Jezyk C. Szkota programowania, Wydanie VI, Prata S., Helion, 2016

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 28 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 72 2,5
zaje¢ laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu)*

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci



